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RESUMO: Este estudo deriva de um projeto de iniciagdo cientifica que analisou as
diferentes estratégias de tradugdo empregadas nas versdes em lingua portuguesa e em
lingua chinesa do primeiro capitulo do livro Jogos Vorazes, de Suzanne Collins através da
comparagao das tradugdes com a versao original em lingua inglesa. O principal objetivo foi
observar o uso e a escolha de diferentes estratégias, além de analisar a maneira que essas
estratégias influenciam o processo tradutério. Para isso, investigaram-se os fatores que
podem ter levado os tradutores a optar por determinadas estratégias. Também foi
considerada a atuacao de aspectos culturais nesse percurso. A pesquisa foi conduzida por
meio da comparagdo de varios trechos do capitulo e se baseou em estudos de muitos
tedricos da area, com destaque para os trabalhos de Vinay e Darbelnet (1995), Leppihalme
(1992), Britto (2012) e Eco (2001). Identificaram-se algumas possiveis alteragbes de sentido;
no entanto, concluiu-se que, apesar dessas potenciais mudangas, as tradugoes
permanecem bastante fiéis ao texto original. Ademais, constatou-se a presencga recorrente
de fatores culturais no processo tradutério, o que permite afirmar sua elevada relevancia no
processo.

PALAVRAS-CHAVE: estratégias tradutorias; aspectos culturais; lingua chinesa.

ABSTRACT: This study stems from an undergraduate research project that analyzed the
different translation strategies employed in the Portuguese- and Chinese-language versions
of the first chapter of the book The Hunger Games, by Suzanne Collins, through a
comparison of the translations with the original English version. The main objective was to
observe the use and selection of different strategies, as well as to analyze how these
strategies influence the translation process. To this end, the factors that may have led
translators to opt for certain strategies were investigated. The role of cultural aspects in this
process was also considered. The research was conducted through the comparison of
several excerpts from the chapter and was based on studies by various scholars in the field,
with particular emphasis on the works of Vinay and Darbelnet (1995), Leppihalme (1992),
Britto (2012), and Eco (2001). Some possible shifts in meaning were identified; however, it
was concluded that, despite these potential changes, the translations remain quite faithful to
the original text. Furthermore, the recurring presence of cultural factors in the translation
process was observed, which underscores their significant relevance in this process.

KEYWORDS: translation strategies; cultural aspects; Chinese language.

RESUMEN: Este estudio deriva de un proyecto de iniciaciéon cientifica que analizd las
diferentes estrategias de traduccion empleadas en las versiones en lengua portuguesa y en
lengua china del primer capitulo del libro Los juegos del hambre, de Suzanne Collins,
mediante la comparacién de las traducciones con la version original en lengua inglesa. El
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objetivo principal fue observar el uso y la eleccion de distintas estrategias, ademas de
analizar la manera en que estas estrategias influyen en el proceso traductor. Para ello, se
investigaron los factores que pueden haber llevado a los traductores a optar por
determinadas estrategias. También se considero la actuacion de aspectos culturales en este
recorrido. La investigacion se llevé a cabo mediante la comparacion de varios fragmentos
del capitulo y se basé en estudios de numerosos tedéricos del area, con especial énfasis en
los trabajos de Vinay y Darbelnet (1995), Leppihalme (1992), Britto (2012) y Eco (2001). Se
identificaron algunas posibles alteraciones de sentido; sin embargo, se concluy6 que, a
pesar de estos posibles cambios, las traducciones permanecen bastante fieles al texto
original. Ademas, se constatd la presencia recurrente de factores culturales en el proceso
traductor, lo que permite afirmar su elevada relevancia en dicho proceso.

PALABRAS CLAVE: estrategias traductoras; aspectos culturales; lengua china.

Introducgao

A traducdo é uma area de estudo de extrema importancia. Desde tempos
muito antigos, ela vem desempenhando papéis altamente relevantes. Na China
antiga, por exemplo, serviu para alavancar a propagacdo do budismo através da
tradugédo de sutras do sanscrito para o chinés (Zhong, 2003). Ha tempos, também
existe uma enorme discussdo sobre quais seriam as melhores estratégias de
traducdo. Na China, durante a dinastia Han, as discussbes entre tradutores ja
existiam acerca da preferéncia de uns pela traducdo “palavra por palavra” e de
outros pela traducdo adaptada. (Zhong, 2003). E valido afirmar, entdo, que a
traducdo acompanha a histéria humana e permite a comunicagao entre povos de
linguas distintas.

A traducdo pode ser definida de diversas formas, de acordo com diferentes
estudiosos da area. No entanto, apesar dos debates em relagcdo a sua defini¢ao,
uma nogado comum a todos é que a tradugdo esta ligada as questdes socioculturais
(Venuti, 2004; Eco, 2001; Leppihalme, 1992).

Ja sobre sua funcao, Britto (2012) defende que a tradugado produz textos que
substituam outros, a fim de permitir que pessoas que ndo falam a lingua do primeiro
leiam o texto substituto e possam afirmar, verdadeiramente, que leram o primeiro

texto. Britto ainda explica que, para que isso seja possivel, € indispensavel que o
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texto original e sua tradugao apresentem uma relagéo de correspondéncia, ou seja,
que sejam suficientemente semelhantes tanto em significado como em significante.
Assim, é interessante pesquisar sobre como a traducdo é envolvida no ambito
literario, uma vez que a narrativa € um dos tipos de texto mais consumidos na
sociedade.

Dentro da literatura, pode-se encontrar uma subarea chamada literatura de
massa. Para Brito (2022), esse termo denomina as narrativas escritas e distribuidas
de modo “acessivel” para um numero maior de pessoas. Gragas a essas
propriedades, esse tipo de narrativa serve, muitas vezes, como “porta de entrada” de
leitores jovens ao mundo da literatura (Brito, 2022). No entanto, no ambiente
académico, a literatura de massa costuma sofrer uma pesada discriminagdo, uma
vez que é vista pela classe dominante como “inferior” a literatura classica (Mafra,
2001). “Jogos Vorazes” € um exemplo extremamente famoso de literatura de massa.

O livro escolhido para as analises, “Jogos Vorazes”, de Suzanne Collins,
lancado em 2008, conta a historia de Katniss Everdeen, uma garota de dezesseis
anos que sofre com a opressdo de um governo ditatorial e com a pobreza gerada
propositalmente por ele para manter seus cidadaos subjugados, separados e
enfraquecidos. Como forma de punir uma parcela de sua populagdo por ter se
rebelado no passado, o governo do pais de Panem criou um evento anual chamado
“Jogos Vorazes”, que consiste no sorteio de um garoto e uma garota de cada um dos
doze distritos da nagéo para serem enviados a uma arena de sobrevivéncia, onde
devem lutar até que reste apenas um sobrevivente. A irma mais nova de Katniss,
Primrose, é sorteada para participar e, por amor a irma, Katniss se oferece em seu
lugar. Como o livro em analise faz parte da literatura de massa, seu estudo contribui

para a ampliagdo da presenca dessa subarea na esfera académica.

Tradugao, literatura juvenil e cultura de massa

No inicio, a literatura juvenil esteve fortemente associada a finalidades

pedagogicas, sendo utilizada como meio para transmitir normas sociais e orientar o
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comportamento dos jovens leitores. Essa fungcdo educativa, somada ao fato de se
destinar a um publico especifico, contribuiu para que esse segmento literario fosse
por muito tempo considerado inferior do ponto de vista artistico e estético. Como
observa Zilberman (2003), a auséncia de reconhecimento sociocultural impediu que
a literatura juvenil integrasse plenamente o campo legitimado da literatura. Contudo,
quando passou a ser entendida como um espacgo de vivéncia e interpretagcao do
mundo por parte do jovem leitor, seu papel se ampliou, e sua valorizagao no sistema
literario comegou a se consolidar. Jogos Vorazes, de Suzanne Collins, insere-se no
campo da literatura juvenil ao apresentar uma protagonista adolescente que enfrenta
dilemas éticos, emocionais e sociais em um contexto de opresséao e violéncia. A obra
amplia os horizontes da literatura juvenil ao abordar criticamente temas como
desigualdade social e autoritarismo e manipulacdo midiatica tanto para jovens
quanto para adultos.

Ao mesmo tempo, também pode ser abordada como literatura de massa, uma
vez que alcangou enorme sucesso comercial, ampla circulagéo global e adaptagao
para o0 cinema, caracteristicas associadas a cultura de consumo e a industria
editorial. Essa dimensao nao diminui, todavia, sua complexidade tematica. Ao
contrario, evidencia como narrativas voltadas ao grande publico podem articular
entretenimento e critica social. Segundo Umberto Eco (2004), a literatura de massa
deve ser compreendida dentro da logica da cultura de massa, a qual se caracteriza
por sua ampla difusdo, acessibilidade e pelo uso de estruturas narrativas
recorrentes, que facilitam a identificagdo do publico.

Uma das inumeras maneiras de pesquisar a literatura é observar como os
livros sao traduzidos. A analise comparativa entre duas versdes do mesmo texto em
linguas diferentes é capaz de revelar muitas informagdes sobre ambas as linguas
(Vinay; Darbelnet, 1995) e também pode evidenciar caracteristicas historicas, sociais
(Zhong, 2021), fonéticas (Li, 2007) e culturais (Siqueira, 2015; Zheng; Zheng, 2016)
das sociedades as quais cada lingua envolvida pertence.

Segundo Paulo Henriques Britto (2012), a traducgao literaria — especialmente

a de ficcdo — é uma pratica que envolve a recriagcdo de elementos formais e
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estilisticos do texto de partida. Para o tedrico, este tipo de traducao nao lida apenas
com o conteudo semantico, mas também com aspectos como ritmo, tom, voz
narrativa e efeitos estéticos, buscando produzir, na lingua de chegada, um texto que
funcione na cultura de chegada. Nesse sentido, o tradutor atua como um mediador
que reconstroi a obra em outro sistema linguistico e cultural.

Siqueira (2015) observou, por exemplo, ao analisar as maneiras com as quais
as linguas japonesa e portuguesa lidam com empréstimos angléfonos, que as
estratégias de adaptacédo preferidas por cada lingua estdo diretamente ligadas as
caracteristicas de suas respectivas culturas que, por sua vez, tém relagdo com
questdes sociais, historicas e econdmicas. Ja Zheng e Zheng (2016) relataram, a
partir de um estudo envolvendo a tradugao de poemas classicos chineses, que como
diferentes culturas atribuem significados simbdlicos distintos a elementos da
natureza, algumas adaptagbes na tradugdo de simbolos podem ser usadas para
transmitir as ideias simbdlicas de modo mais acessivel para os leitores da lingua de
chegada. Portanto, a partir desses exemplos, € visivel que a traducdo esta
estreitamente relacionada com aspectos culturais e que alguns aspectos podem ser

revelados ao realizar estudos em diferentes tradugdes e linguas.

Estratégias de tradugao em Jogos Vorazes

Nesta secdo, apresentamos uma analise das estratégias de tradugdo mais
utilizadas nas tradugdes do primeiro capitulo de Jogos Vorazes, de Suzanne Collins,
a fim de compreender os possiveis fatores que levaram a escolha dessas
estratégias. A analise compreendeu sentengas, excertos e termos dos textos no
texto original e em suas tradugdes, objetivando verificar a presenca ou falta de
potenciais diferengas de sentido e marcas culturais.

No total, foram feitas diversas observagcdes em relacdo as diferencas
encontradas entre as versdes. Foram percebidas mudancgas tanto na estrutura do
texto quanto no seu conteudo. Seguem algumas das principais observacoes feitas,

juntamente com explicagdes e exemplificagoes.
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1. Mudancgas na paragrafagao

Uma das primeiras diferencas observada nas versbdes traduzidas foi a
alteragao na estrutura de alguns paragrafos na versao chinesa. Algumas sentencas
que na versao original estavam agrupadas em trés paragrafos distintos foram
unificadas na versdo chinesa. Nao foram encontradas muitas pesquisas que
discorreram diretamente sobre o efeito da traducéo na paragrafagdo de um texto. No
entanto, pode-se teorizar que a escolha de modificar essa estrutura esteja ligada a
uma possivel tentativa de adequar o texto aos padrbes preferidos pelos leitores da
lingua de chegada. Nessa perspectiva, pode-se dizer que essas marcas sao

domesticadoras (Venuti, 2004).
2. Tradugao de parédia

No final do capitulo, Katniss comenta a situagado desfavoravel de seu colega

Gale de forma irénica:

“But suddenly | am thinking of Gale and his forty-two names in that big glass
ball and how the odds are not in his favor. Not compared to a lot of the boys.”
(Collins, 2008b, p. 20)

O segmento destacado é uma parddia do bordao da personagem Effie Trinket:
“‘Happy Hunger Games! And may the odds be ever in your favor!” (Collins, 2008b,
p.19), que aparece no texto apenas alguns momentos antes.

Conforme Ahmed (2014), a parddia é a imitagdo das palavras, do estilo, do
tom ou das ideologias de alguém utilizada de forma que ridicularize seu discurso.
Essa ridicularizagdo pode ser obtida através de algumas estratégias, principalmente
o exagero do que foi dito.

Ahmed (2014) explica que as parddias costumam ser um desafio para

tradutores, uma vez que a traducédo desse tipo de elemento envolve a tradugcao de
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dois textos: a pardodia e o texto original. Além disso, Ahmed aponta que aspectos
socioculturais também podem afetar a habilidade do tradutor de perceber a
existéncia do texto parodiado. Assim, € relevante observar as estratégias escolhidas
para essa tradugcdo. Seguem as versdes traduzidas do borddo e de sua parddia,

respectivamente:

e Portugués
“Feliz Jogos Vorazes! E que a sorte esteja sempre a seu favor!” (Collins,
2008a, p.26)

“‘Mas, de repente, lembro de Gale e as 42 tirinhas de papel com o nome dele
naquela bola e de como suas chances ndo sdo tdo grandes assim. Nao se

comparadas a muitos outros garotos.” (Collins, 2008a, p. 26)

e Chinés

“UURFER R T, FURATEFSE 1 7 (Collins, 2010, p. 16)

“Al ZRARERE R R A+ TR RS ERN RIFIEEK R, FIE A% FLEdE
X, BRXMHFT+52EF]," (Collins, 2010, p. 16)

Conforme Ahmed (2014), a pardodia esta diretamente ligada a forma do
enunciado. Nos casos acima, como foi aplicada a estratégia de tradugdo direta
(Ahmed, 2014), que envolve a tradugao da pardédia sem considerar a sua condigao
como parodia, a forma do enunciado foi alterada e, consequentemente, a parddia se

tornou muito mais dificil de ser percebida.

3. Diferencas de sentido como consequéncia de escolhas tradutérias
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Na versao brasileira, foi observada uma tradugcdo de uma frase que gerou
uma transformagdo de sentido em potencial. Seguem a versdo original e sua

traducao:

“Eventually | understood this would only lead us to more trouble. So | learned
to hold my tongue and to turn my features into an indifferent mask so that no one
could ever read my thoughts. Do my work quietly in school. Make only polite small
talk in the public market. Discuss little more than trades in the Hob, which is the black
market where | make most of my money. Even at home, when | am less pleasant, |

avoid discussing tricky topics.” (Collins, 2008b, p. 6)

“Com o tempo entendi que isso apenas traria mais problemas. Entao, aprendi
a controlar a lingua e a mascarar minhas feicdes de modo que ninguém pudesse
jamais ler meus pensamentos. Aprendi a fazer meu trabalho calada na escola.
Somente falar o minimo necessario, e de maneira educada, no espago publico.
Discutir apenas compra e venda no Prego, o mercado negro onde ganho grande
parte do meu dinheiro. Mesmo em casa, lugar que me incomoda, evito abordar

assuntos problematicos [...]” (Collins, 2008a, p. 12)

Na versao americana, a protagonista expressa que, dentro de sua propria
casa, assume uma personalidade mais desagradavel, uma vez que esta em um
ambiente mais privado. A versao brasileira, no entanto, comenta que sua casa causa
incObmodo. Essa escolha tradutéria tem o potencial de transformar a percepcao do
leitor a respeito da personagem, levantando duvidas sobre seus sentimentos em
relagdo ao ambiente doméstico e suas relacdes familiares. Ja na tradugao do trecho
abaixo, percebe-se outra transformacado de sentido em potencial, dessa vez como

consequéncia de uma alteracédo nos tempos verbais das frases:

“I try to remember that when all | can see is the woman who sat by, blank and

unreachable, while her children turned to skin and bones.” (Collins, 2008b, p. 8)
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“Tento me lembrar disso quando tudo que consigo enxergar € a mulher que
fica la sentada, muda e inalcangavel, enquanto suas filhas viram pele e
0ss0.” (Collins, 2008a, p. 14)

Essa escolha de modificar os tempos verbais na tradugéo brasileira também
pode gerar uma diferenga de sentido a respeito da duragéo da negligéncia da mae
de Katniss, o0 que pode afetar a percepcdo da personagem e da relagédo da

protagonista com a mae.
4. Tradugoes de alusoes e de nomes proprios

Um recurso textual que costuma causar problemas aos tradutores devido ao
seu alto grau de intertextualidade €& a alusdo (Leppihalme, 1992). Conforme
definidas por Leppihalme (1992), as alusdes, frequentemente encontradas em textos
literarios, sado problemas da tradugao originados a partir de elementos intertextuais
ou referéncias a eventos e figuras histéricas presentes no texto original que podem
nao ser tdo conhecidos pelos leitores da versao traduzida. Tendo em consideragao a
sua estreita relacdo com a histdria, literatura e cultura de um determinado povo, é
visivel que a traducao de alusdes requer do tradutor um alto nivel de conhecimento
literario e cultural (Ren, 2024).

A trilogia “Jogos Vorazes”, conforme revelado em uma entrevista ao New York
Times pela propria autora, toma como fonte de inspiragdo para a construgcao de
partes do enredo alguns costumes da Roma Antiga (Longenberger, 2015). Além
disso, as alusées a Roma Antiga também se manifestam em alguns nomes de
personagens, locais, objetos e em titulos. No capitulo em analise, foram encontrados
alguns termos alusivos e simbolicos. Os dois primeiros termos listados abaixo,
identificados com base nas origens etimoldgicas latinas das palavras, fazem parte do
grupo que alude a Roma Antiga. Os termos seguintes apresentam alusdes e

simbologias variadas. Ao analisar as estratégias de traducdo empregadas, foi
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verificado que as versdes brasileira e chinesa adotaram estratégias diferentes

dependendo do termo.

e Panem

Panem é o nome dado ao pais ficticio onde os eventos do enredo
transcorrem. A origem desta palavra se encontra na lingua latina, sendo a forma
acusativa do termo “panis”. Além disso, como aponta Frankel (2012), o termo faz
referéncia a famosa frase “Panem et circenses”, atribuida a Juvenal, antigo poeta
romano, o que caracteriza o termo como uma alusao intertextual (Leppihalme, 1992).
Por fim, ainda € possivel estabelecer uma ligagdo entre “Panem” e elementos da
simbologia crista (Frankel, 2012).

Assim, analisando as traducbes do termo, €& possivel refletir sobre a
manutengao da alusdo. Foram feitas as seguintes observacdes sobre as estratégias
empregadas: na versao brasileira do livro, o termo Panem foi mantido de forma
idéntica. Segundo os estudos de Vinay e Darbelnet (1995) relacionados as
estratégias de tradugcdo, pode-se verificar a escolha da técnica borrowing

(empréstimo), uma estratégia que envolve a nao alteracdo de um termo.

Ja na tradugdo chinesa, o termo utilizado foi 1RZA48 (pinyin: pa4 na4 mu3). De

acordo com Ren (2024), pode-se afirmar que a estratégia utilizada foi a
transliteragdo, uma vez que uma simples retencdo do termo original ndo seria
possivel devido as diferengas nos sistemas de escrita do inglés e do chinés. Ren
(2024) ainda explica que o processo de transliteracdo do inglés para o chinés
envolve a criagdo de palavras que soem fonologicamente semelhantes as palavras
originais através da escolha cuidadosa de caracteres chineses. E possivel assumir

que essa estratégia foi escolhida para lidar com o termo “Panem” ao considerar sua
semelhanca fonoldgica com NH4A 1.
A escolha de estratégias de traducéo retentivas, conforme Leppihalme (1992),

tem o potencial de comprometer uma alusdo, visto que o leitor do texto traduzido

pode nao estar familiarizado com o termo retido. No entanto, devido a importancia
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historica que a lingua latina e a Roma Antiga possuem para grande parte do mundo,
é possivel afirmar que um leitor médio pode ser capaz de estabelecer a ligagao entre

o termo e sua simbologia.

e TJessera

Tessera ou tesserae (plural) € o termo que designa um tipo de sistema de
distribuicdo de comida utilizado em Panem. Mais uma vez, é possivel verificar a
conexao com a Roma Antiga através da etimologia da palavra escolhida. “Tessera” é
um termo latino que significa “Bilhete para a distribuicdo de alimento ou dinheiro”
(Faria, 1962, p. 993). Como €& uma palavra vinda do latim, assim como “Panem”,
pode-se inferir que foi escolhida propositalmente pela autora com a intencédo de,
novamente, aludir a Roma Antiga.

O termo foi mantido de maneira quase idéntica, com apenas um acento agudo
adicionado no primeiro “e”. Assim, conforme Vinay e Darbelnet (1995), a estratégia
borrowing também foi utilizada para esse termo. Ja segundo os estudos de
Leppihalme (1992) sobre a traducédo de alusdes, é valido afirmar que o tradutor

optou por uma estratégia de minimum change (alteragdo minima). Na versao

chinesa, “tessera” foi traduzido como “B %" (pinyin: shi2 pin3 quan4), que pode

ser traduzido de modo aproximado como “vale-alimentagao”. Nesse caso, € possivel
verificar o uso de uma estratégia de traducgao literal (Vinay e Darbelnet, 1995).

A conclusdo sobre os efeitos causados pela escolha da estratégia brasileira
sobre esse termo é bastante semelhante a conclusao tirada a respeito de “Panem”.
Apesar do potencial de estratégias retentivas de acidentalmente “removerem” uma
alusdo do texto (Leppihalme, 1995), a retengdo da palavra original sem nenhuma
alteragdo significativa permitiu que sua etimologia fosse preservada e,
consequentemente, a alusao ainda pode ser verificada por um leitor atento. Ja na
versao em chinés, a traducéo literal do termo (Vinay e Darbelnet, 1995) acarretou na
omissao da lingua latina no texto e, consequentemente, a alusao pode nao ser de

facil entendimento.
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Seguidamente, serdo comentadas as observacdes feitas sobre as traducdes
de outros nomes proprios, que, ainda que nao estejam ligados a Roma Antiga de
forma tao direta quanto “Panem” ou “Tessera”, ainda estdo dotados de simbologias e

alusdes variadas.

e Katniss

O nome da protagonista da trilogia contém uma rica sele¢cdo de alusdes e
simbologias. Primeiramente, conforme explicado por Collins (2018) em entrevista ao
New York Times, o nome tem sua origem em uma planta ligada a constelagao de
sagitario, que por sua vez se liga a personagem através do uso arco e flecha como
arma principal e faz parte da decisdo da autora de nomear seus personagens com
nomes de flores. Além disso, conforme examinado por Frankel (2012), ainda é
possivel estabelecer uma ligagdo do nome com Quiron e Crotus®, personagens da
mitologia grega. Assim, considerando a dedicacdo empenhada na escolha do nome
da protagonista, é visivel a relevancia das analises sobre as estratégias de traducéo
empregadas pelos tradutores.

Em portugués, o nome foi mantido exatamente como é na versao original.
Vinay e Darbelnet (1995) consideram a escolha de nao modificar um termo como um
exemplo da estratégia de borrowing. Ja conforme Rodriguez (2003), a estratégia
usada pelo tradutor brasileiro foi de transfer (transferéncia). Esse tipo de estratégia,
apesar de manter a fidelidade ao texto original, pode apresentar algumas

desvantagens, conforme explica Rodriguez:

No entanto, acreditamos que a técnica de transferéncia também
tenha algumas desvantagens. Por um lado, se o nome préprio tiver
algum significado, esse significado sera perdido pelo leitor da [lingua
de chegada]. Além disso, sera dificil para alguns grupos sociais lerem
0s nomes proprios da [lingua de partida] (Rodriguez, 2003, p. 126,
tradugéo nossa).

3 Conforme Frankel (2012), Quiron e Crotus sdo, respectivamente, um centauro e um satiro que
estabelecem uma relagdo com Katniss por serem animais da floresta que vivem da caga. Quiron
ainda é conhecido por treinar jovens herois e Crotus €, de acordo com a mitologia, o inventor do arco
de caga, a principal arma utilizada por Katniss.
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Assim, considerando que Katniss pode ndao ser um nome familiar a um
brasileiro — uma vez que a planta aqui € mais popularmente conhecida por nomes
como “sagitaria” (GBIF, [s.d]) — pode-se assumir que um leitor brasileiro encontra
maior dificuldade em perceber o significado simbdlico e alusivo do nome.

Ja na versao chinesa, a estratégia de transliteragcdo (Nayak e Nukhopadhyay,
2024) foi utilizada. A transliteragcado pode ser definida como o processo de conversao
de caracteres de um sistema de escrita para outro e permite que palavras
estrangeiras sejam representadas usando caracteres da lingua chinesa,
promovendo a compreenséo intercultural (Nayak e Nukhopadhyay, 2024).

A transliteragdo envolve a escolha de caracteres que soem foneticamente
similares ao nome original e, comumente, que possuam carga semantica ligada ao
significado do nome original (Nayak e Nukhopadhyay, 2024). No entanto, a aplicacao
dessa estratégia também pode levar a transformagdes no sentido de alusdes e de
simbologias do nome original (Ren, 2024). Assim, ao transliterar Katniss como Fl4¥F
JEH, pode-se afirmar que, de modo similar ao que possivelmente ocorre na versao
brasileira, a estratégia aplicada gerou uma transformacao de sentido, visto que o
nome transliterado pode nao ser familiar ao leitor da lingua de chegada e a

simbologia do nome pode passar despercebida.

e Primrose

Segundo Collins (2018), alguns de seus personagens sao nhomeados a partir
de flores. Primrose € o nome popular inglés para a primula vulgaris, um tipo de flor
encontrado principalmente na Eurasia (RHS, [s.d]). Em portugués, a planta é
conhecida como primula. Conforme Frankel (2012), o nome da personagem reflete a
maneira que Katniss a enxerga: uma bela flor a ser protegida, uma vez que as
primulas sdo comumente associadas a gentileza e a dogura.

Novamente, foram usadas as estratégias de borrowing (Vinay e Darbelnet,
1995) e transliteracdo (Nayak e Nukhopadhyay, 2024) nas versdes brasileira e

chinesa, respectivamente. Apesar de o nome nao ter sofrido alteracdes, os leitores
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das linguas de chegada podem ter dificuldade em perceber a potencial ligacdo dos
tracos da personagem com a flor por motivos similares aos ja citados em Katniss. No
entanto, na versao brasileira, o fato de Primrose ser o nome de uma flor foi

explicitado pelo tradutor, conforme evidenciado no trecho abaixo:

“Prim’s face is as fresh as a raindrop, as lovely as the primrose for which she
was named.”

“O rosto de Prim é tao fresco quanto uma gota de chuva, tdo adoravel quanto
a flor que lhe deu o nome”

Ja em chinés, foi percebido que a distingdo entre o nome da personagem e
seu apelido (“Prim”) foi apagada. O unico termo usado para se referir a personagem
¢ EWIiE. Obviamente, os motivos exatos que levaram a essa decisdo sio
desconhecidos, mas é possivel teorizar que, como o tipo de transliteracao usado
envolveu a adigdo de novos sons vocalicos na palavra (Li, 2007), o “rose” em
Primrose foi deixado de lado para n&o alongar demais a palavra transliterada.

Por fim, em chinés, ainda foi adicionada uma nota de tradugao para explicar

que Primrose é uma flor, de modo semelhante a versao brasileira:

RGN AL L FEE, BIREENLER, RithMILF—#
(KIRIBR 2 F B E X primrose, BRRETE, {EEB—FET)(Collins,

2010, p. 3)

Gragas a essa nota, € provavel que a percepgao da origem do nome e de sua

simbologia fique mais clara para um leitor dessa lingua de chegada.

e FEverdeen
Conforme explicado por Collins (2010), o sobrenome de Katniss e Prim tem
origem na personagem Bathsheba Everdene, protagonista do livro “Longe deste
insensato mundo”, de Thomas Hardy, que compartilha algumas caracteristicas com

a protagonista de Jogos Vorazes. Logo, devido a conex&o estabelecida entre dois
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livros distintos, ha uma alusdo intertextual presente no sobrenome (Leppihalme,
1992).

Mais uma vez, as tradugdes brasileira e chinesa escolheram as estratégias de
borrowing e de transliteragdo. Em chinés, o termo transliterado é X2 (pinyin:
yi1 fu1 di2 en1). Segundo Leppihalme (1992), para termos alusivos, o uso de
estratégias desse tipo pode ter efeitos negativos caso os leitores da lingua de
chegada ndo tenham familiaridade suficiente com o hipotexto. Assim, o
entendimento dessa alusdao depende do “nivel de fama” obtido pelo livro “Longe
deste insensato mundo” na cultura do leitor da lingua de chegada e do repertério

individual de cada leitor.
5. Marcas de oralidade

Conforme definidas por Britto (2012), as marcas de oralidade sao marcas
textuais como estruturas, expressdes, marcas dialetais, entre outras que tem o
objetivo de criar no leitor a impressao de estar lendo os didlogos de pessoas reais.
Na versdo brasileira do capitulo, foram identificadas algumas marcas de oralidade
presentes nos dialogos de alguns dos personagens, conforme indicam os seguintes

exemplos:

Exemplo 1:

“Once it’s in the soup, I'll call it beef- Greasy Sae says with a wink.” (Collins,
2008b, p. 11)

‘- Quando esta misturado na sopa eu chamo de bife e pronto — diz Greasy

Sae, com uma piscadela.” (Collins, 2008a, p. 17)

Exemplo 2:
“Wear something pretty,” he says flatly.” (Collins, 2008b, p. 14)

“- Vé se usa alguma roupa bonita — diz ele, sem alterar a voz.” (Collins, 2008a,
p. 21)
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Primeiramente, é plausivel argumentar que essas alteragdes, apesar de
bastante pequenas, podem ser consideradas marcas de domesticagdao do texto
(Venuti, 2004), visto que alteram o texto original para adequa-lo as caracteristicas
dos idiomas de destino.

Além disso, Britto (2012) explica que as marcas de oralidade nas falas de
personagens sao importantes para garantir que o efeito de seja criado no texto, a fim
de ndo causar uma sensacgao de estranheza no leitor. Britto também explica que, no
portugués brasileiro, a criacdo desse efeito tende a ser um pouco desafiadora, uma
vez que a lingua oral e a lingua escrita possuem caracteristicas bastante distintas e
muitos elementos da fala oral causam estranheza se incluidos em uma fala escrita.

Por fim, Britto ainda explica que a fungéo de um tradutor de ficcdo € garantir
que o efeito de verossimilhanga (ou seja, a impressao de estar lendo uma fala de
uma pessoa real) seja atingido e, para isso, deve incluir nos dialogos algumas
caracteristicas da fala oral, mas sem distanciar-se demasiadamente das convencoes
do discurso escrito. Para isso, as marcas de oralidade se provam bastante efetivas.
A adicdo de marcas como as indicadas nos exemplos permite que a realidade do
livro se torna mais familiar para o leitor brasileiro médio e, assim, aproxima o texto
original da cultura de chegada. Assim, pode-se teorizar que a inclusdo dessas
marcas esta ligada ao objetivo de aproximar o leitor e sua realidade ao texto através

da criacao do efeito de verossimilhanca.
6. Adaptacao cultural
Na pagina 5 da versao original, encontra-se o seguinte trecho:

“Concealed by a clump of bushes, | flatten out on my belly and slide under

a two-foot stretch that’'s been loose for years.” (Collins, 2008b, p. 5)
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Na tradugdo para o portugués, a unidade de medida foi convertida para o
sistema métrico, o que pode ser entendido como marca de domesticagao, visto que
a preferéncia por sistemas de medida diferentes varia dependendo do pais e, logo, é

cultural. Abaixo, segue o trecho traduzido:

“‘Escondida em um aglomerado de arbustos, encolho a barriga e deslizo por baixo

de uma abertura de meio metro que esta la ha anos.” (Collins, 2008a, p. 11)

Ja na versao chinesa, apesar da preferéncia da China pelo sistema métrico

(fonte), a unidade de medida imperial foi mantida:

‘— AEARAEFEE AL, BBRHFM—FRERITALEMRE T H
2%, "(Collins, 2010, p. 4)

Isso pode ser entendido como uma marca de domesticacdo na traducéo
brasileira e de estrangeirizagdo na traducao chinesa (Venuti, 1995), uma vez que,
apesar de ambos os paises comumente demonstrarem uma preferéncia pelo
sistema métrico, apenas o primeiro realizou a conversao.

A partir dos resultados apresentados, podem ser feitas algumas observagdes
acerca das escolhas tomadas pelos tradutores e de suas potenciais implicagoes.
Para realizar as discussdes, € importante, primeiramente, comentar sobre dois
conceitos propostos por Venuti (2004) que sdo de alta relevancia para o presente
trabalho: Estrangeirizagcao e domesticagao.

Venuti (2004) explica, com base nos estudos de Schleiermacher, que o
meétodo domesticador traz o texto estrangeiro para a cultura para a qual se esta
traduzindo, enquanto o método estrangeirizador procura “enviar” o leitor para fora de
sua cultura, inserindo-o na cultura de partida do texto original. Britto (2012)
desenvolve esses conceitos de modo mais claro, salientando que a estratégia
domesticadora facilita ao maximo a leitura do texto pelo leitor, substituindo

elementos do texto original por outros que fagam parte da cultura do leitor e que
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serao compreendidos mais facilmente por ele, enquanto a estratégia oposta prefere
apenas substituir uma lingua pela outra na tradugdo e n&do mexer nos elementos
originais.

Ha alguns instantes nas tradugbes do capitulo em analise em que as
estratégias de estrangeirizagcdo e a domesticacdo podem ser verificadas. As marcas
de oralidade adicionadas na versao brasileira, por exemplo, pode ser considerada
uma marca de domesticagcdo, uma vez que tem a funcdo de aproximar o leitor da
lingua de chegada do texto (Venuti, 2004; Britto, 2012). J& Ja a escolha de manter o
sistema imperial de medida no texto apesar de ndo ser comumente usada fora dos
Estados Unidos pode ser vista como estrangeirizadora (Venuti, 2004).

Assim, conforme demonstrado, os tradutores utilizaram estratégias que
podem ser consideradas estrangeirizadoras e domesticadoras. Britto (2012) defende
que, apesar de alguns tedricos (como Goethe e Schleiermacher) afirmarem ser
necessaria uma escolha entre os métodos, na pratica, os tradutores costumam
procurar um caminho intermediario entre essas duas estratégias. Isso se deve ao
fato de que uma tradugédo envolta unicamente em estratégias estrangeirizadoras
seria ilegivel, uma vez que a sintaxe da lingua original e a introdugdo de termos
estrangeiros poderiam confundir o leitor e, de modo similar, uma traducéo
extremamente domesticadora poderia deixar de ser vista como uma traducao e
passar a ser considerada uma adaptacao.

Britto (2012) ainda explica que existem varios fatores que levam o tradutor a
determinar o grau de estrangeirizacao e domesticagao que sera adotado no texto. O
primeiro € o nivel de prestigio do autor traduzido, uma vez que os estilos de escrita
de autores mundialmente conhecidos costumam ser mais valorizados e os
tradutores muitas vezes sao levados a preserva-los através da reproducao mais “fiel”
possivel dessas caracteristicas. O segundo € o publico alvo da obra sendo
traduzida, com obras voltadas a um publico jovem sendo geralmente traduzidas de
modo domesticador. Ja o terceiro € o meio de circulacdo da tradugdo. Com base

nisso, apesar de nao ser possivel afirmar quais desses fatores influenciaram as
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escolhas dos tradutores dos textos em analise, pode-se teorizar que alguns desses
fatores mencionados foram levados em consideracgao.

Assim, a afirmacgao de Britto (2012) sobre o caminho intermediario pode ser
considerada verdadeira, uma vez que as analises demonstram o uso tanto de
estratégias que mantém a cultura de origem quanto de estratégias que aproximam o
texto da cultura de chegada em ambas as tradugdes.

Além de questdes relacionadas a estrangeirizagao e a domesticagao, também
€ possivel discutir, com base nos resultados apresentados, a influéncia da cultura na
traducdo de modo mais direto. Conforme explicado mais aprofundadamente na
secao introdutdria, as praticas culturais se manifestam no processo tradutério
(Venuti, 2004; Eco, 2001; Leppihalme, 1992). Nas anadlises apresentadas, essa
influéncia foi verificada a partir da identificacdo de notas de traducado que explicam
pontos potencialmente confusos para os leitores, da adicao de marcas de oralidade,
do uso da estratégia de parafrase para lidar com expressoes, etc.

Zhong (2021) e Ren (2024) argumentam que, ao traduzir, o tradutor ndo pode
desconsiderar aspectos culturais presentes no texto, uma vez que devem agir como
mediadores das diferencas culturais. Desse modo, ao verificar a presenga de
estratégias que visam facilitar o entendimento do leitor, confirma-se que as
diferencgas culturais tiveram influéncia no processo tradutério.

Por fim, também é visivel a presenga de algumas transformagdes de sentido
em potencial nos textos traduzidos, conforme apontado, principalmente, nos itens 3
(diferencas de sentido como consequéncias de escolhas tradutorias) e 4 (tradugdes
de alusbes e de nomes proprios) dos resultados. As mudangas de sentido, de
acordo com Eco (2001), sdo inevitaveis na tradugao por alguns motivos. O primeiro é
que mesmo palavras de sentidos considerados equivalentes em duas linguas podem
nao significar a exata mesma coisa. Em segundo lugar, o critério que determinaria
que duas sentengas em linguas distintas convém o mesmo sentido necessita da
existéncia de uma “lingua pura”, no plano mental, que ndo é possivel. Assim, apesar

das potenciais transformacdes de sentido estarem presentes e poderem interferir
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nas experiéncias dos leitores das linguas de chegada, ndo € possivel considera-las

como algo negativo ou como “falhas” da tradugéo.

Conclusoes

Apesar das transformag¢des de sentido em potencial identificadas no texto, é
possivel afirmar que ambas as versdes traduzidas se mantiveram semelhantes a
versao original americana. Além disso, esta visivel o uso tanto de estratégias
estrangeirizadoras quanto domesticadoras, o que confirma os estudos de Britto
(2012) sobre o “caminho intermediario”.

Também foi possivel confirmar a tese defendida por tantos estudiosos da area
da traducgao: a cultura exerce um alto grau de influéncia no processo tradutério. Ela
influencia na interpretacdo do texto original e na tomada de decisdes por parte do
tradutor, além de interferir na leitura do texto traduzido realizada pelo leitor da lingua
de chegada. A partir dessa confirmagao e de todos os resultados apresentados,
também se confirma que os estudos sobre a relagao entre cultura e traducéo séo de

enorme importancia.
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